
 

 

1. Introduzione _______________________________________________________________ 1 
 

2. Caratteristiche dell’ambiente SIMP/STEP ______________________________________ 1 
 

3. Usare SIMP________________________________________________________________ 2 
 

3. Scrivere esperimenti in SIMP _________________________________________________ 5 
3.1 Intestazione ____________________________________________________________ 5 
3.2 Legge di movimento (trasporto dei dati) ______________________________________ 8 
3.3 Definizione degli eventi___________________________________________________ 9 
3.4 Definizione dello Step ___________________________________________________ 10 
3.5 Definizione delle ColorMap_______________________________________________ 11 
3.6 Inizializzazione ________________________________________________________ 12 
3.7 Altre istruzioni del SIMP/STEP____________________________________________ 14 

 

4. Un esempio pratico: HPP.x __________________________________________________ 14 
 

5. Un altro esempio: SIMPLIFE.x ______________________________________________ 17 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 1 

 

 
 

1. Introduzione  
 

��������	
�	����������� ��������������
�	��
�	������� �����������
�����	����
��� ����������� ��
��
�� �����	��� ��� ����� ���� �	
�	���
��������
��� �� � ������
��� �� ��� ��
���
�� ��
�	��
�	��� ���� ����!� ��"� �	�
�������
�� ��� 
������ ��� ������ ���
�� ������� �����
����� ��� 	��
�� �������
�����
��� 
���	� �����������
�� �����	����
��� 	���	���
��� �����
��� 
���
�	���	���������	������

�
�

2. Caratteristiche dell’ambiente SIMP/STEP 
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3. Scrivere esperimenti in SIMP 
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3.2 Legge di movimento (trasporto dei dati) 
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3.3 Definizione degli eventi 
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3.4 Definizione dello Step 
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3.5 Definizione delle ColorMap 
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3.6 Inizializzazione 
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3.7 Altre istruzioni del SIMP/STEP 
 

;
	� ����	� ������	� ��� ������ ��� ��������
�!� �� ��������� �� ��� ��
���
��
����	��� �����	����
��� ����� ��� ����	� 
����	���
���� 5�� O� �
������	
��!�
���=!������
�	�
��	��
���	�����	���
���������������������	�����	����

���� �������	��� ���� ����
����!� ��$� ������ ������ ��� ������ !�
�������������
��!���������	���
���
�%�

�
0
������4�)���������������*�
�
(����������
�� ��������
����������	���� �� ������	� ��� ������ ������	���
�����	������	���
���+�
�����������
�%�
�
3
�
�0
���)*�
�
�����	����	
������	��	���������	
(�	�:�
���
���� 	������ �
� ��������
��� �	����
���
�����1������ �
� �������
�� ��� ��	� �	�
��
���
������%�
�
3/�*+�
���
��<� 
)�����!�	�*��
�
�

4. Un esempio pratico: HPP.x 
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6. Elenco delle funzioni SIMP 
 
 

Benchmark ([updates][steps])  Esegue un test di velocità. 
BindKey (key,func[,name])  Associa una funzione ad un tasto.. 
Bundle class    Classe per la gestione di insiemi di segnali. 
CaptureWindow ([fname])  Cattura la finestra corrente e la salva in un file.  
Cmap class     Classe che indica la ColorMap 
DEBUG < Int >    Flag che specifica se ricompilare le tavole o no. 
Demagnify ()    Riduce l’ingrandimento. 
DoBurst ([NUM])    Esegue NUM passi. 
DoInteract (func)    Esegue la funzione func. 
DoKick (kick)    Sinonimo di DoTravel. 
DoTransport (kick)   Sinonimo di DoTravel. 
DoTravel (kick)    Esegue il calcio kick. 
ENGINE < String >   Nome dell’Engine da usare per l’esperimento. 
Flush ()     Flush the current instructions to the engine. 
GetPattern ([fname])  Carica il file di configurazione fname. 
Kick class     Classe che rappresenta i calci. 



 23 

Latch ([sigs])    Copia gli output negli input di un segnale. 
LoadLookup (fname)   Carica il file di configurazione fname. 
MAG < Int >    Fattore di ingrandimento con cui iniziare. 
Magnify ()     Aumenta l’ingrandimento. 
MakeCmap (func)    Compila una ColorMap. 
MakeEngine ()    Crea l’Engine per l’esperimento. 
MakeLookup (func)   Compila una EventTable dalla funzione func. 
MakeRenderer (signal,[signal]*)  Definisce i segnali da visualizzare. 
NUMSTEPS < Int >   Numero di passi da eseguire prima della   
     visualizzazione. 
NewExperiment (fname)   Crea un nuovo esperimento. 
NewKick ([frame_kick])   Crea un nuovo oggetto calcio. 
NewSig (nstates)    Crea un nuovo segnale di nstates stati. 
PanLeft ([n])    Muove l’origine di n pixel a sinistra. 
PanRight ([n])    Muove l’origine di n pixel a destra. 
PutPattern ([fname])   Salva la configurazione corrente in un file. 
RENDERER < String >   Nome del “renderer” da usare per l’esperimento. 
Randomize ([[from][,to],][signal=[w0,w1...]]*) Crea un parallelepipedo con  
     valori casuali  
ResetBench ()    Inizializza le variabili per il test.. 
RestoreView ()    Centra la visuale. 
RunExperimentFile (fname)  Apre ed esegue un esperimento. 
RunLoop ()    Esegue l’esperimento quando il pannello di   
     controllo è inattivo. 
SIMPCACHE < String >   Percorso da utilizzare per la ricerca dei file di  
     cache. 
STEP < Function >   Funzione che definisce lo STEP. 
ScrollDown ([n])    Muove l’origine di n pixel in basso. 
ScrollUp ([n])    Muove l’origine di n pixel in alto. 
SetMag (NUM)    Seleziona il livello di ingrandimento. 
SetSpace ([[index][,offset],]signal=value,...)  Pone i segnali di un   
     parallelepipedo ad un determinato valore. 
SetZoom (NUM)    Seleziona il livello di zoom. 
Signal class    Classe che implementa i segnali. 
Sync ()     Sincronizza I segnali. 
TIME_WINDOW < Int >   Decide la lunghezza della TimeWindow  
Table class     Classe che rappresenta le funzioni di transizione. 
UseCMap (func)    Usa la ColorMap func per la visualizzazione. 
VIEWER < String >   Nome del visualizzatore da usare. 
View ()     Disegna su schermo il contenuto dello spazio. 
ZOOM < Int >    Fattore di Zoom con cui iniziare l’esperimento. 
ZoomIn ()    Aumenta il fattore di Zoom 
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 Appendice 
  

Listati 

 HPP.x  
 

# tbach 6-7-01  -*-fundamental-*- 
"""HPP Gas Rule: 
Most simple gas""" 
 
DEBUG=1 
 
#---------------------------------------------------------------- Declarations 
 
X = 0x100;Y = 0x100 
DIMEN  = [X,Y]   
  
#---------------------------------------------------------------- Signals 
 
p0 =  NewSig(2)    #  0 1 
p1 =  NewSig(2)    #  2 3 
p2 =  NewSig(2) 
p3 =  NewSig(2) 
pp  =  Bundle(p0,p1,p2,p3) 
 
MakeEngine() 
MakeRenderer(pp) 
 
#---------------------------------------------------------------- Transport 
   # Inertial transport in the Margolus "neighborhood" 
 
K     = NewKick([.5,.5]) 
K[p0] = [0,0]   
K[p1] = [-1,0] 
K[p2] = [0,-1] 
K[p0] = [-1,-1] 
 
 
#---------------------------------------------------------------- Interaction 
 
def hpp(): 
  if ((p0==p3) and (p1==p2) and (p0!=p1)): 
    p0._ = p1;    p1._ = p0  # Horizontal Swap 
    p3._ = p2;    p2._ = p3  
    Latch();  
  swap() 
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def swap(): 
  p0._ = p3;    p1._ = p2  
  p3._ = p0;    p2._ = p1 
 
#---------------------------------------------------------------- Step 
 
def STEP(): 
  DoTravel(K) 
  DoInteract(hpp) 
 
#---------------------------------------------------------------- Color map 
 
def bw4():  Gray._ = (pp)/4.0 
 
#---------------------------------------------------------------- Commands 
 
UseCmap(bw4) 
dist = [pp.states-1];  
for x in range(1,pp.states): dist.append(1) 
print len(dist) 
 
print "mask %x" % pp.mask 
 
def initialize(): 
  Randomize(pp=dist)  
  SetSpace([X*5/16,Y*5/16],[X*11/16,Y*11/16],pp=0)   
 
initialize();    BindKey("I",initialize) 
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 Life.x 
 

# tt 6-1-01  -*-fundamental-*- 
# LIFE with echo and toggleable trace 
 
 
#DEBUG = 1     # Force Table & Cmap to update 
 
#---------------------------------------------------------------- Geometry 
 
X   = 0x80; Y  = 0x100 
DIMEN  = [X,Y]   
 
#---------------------------------------------------------------- Signals 
 
q = NewSig(2)           # our site     
p = NewSig(2)   # NW N NE # echo 
N = NewSig(2)   #         
S = NewSig(2)   # W  q  E 
W = NewSig(2)   #         
E = NewSig(2)   # SW S SE   
NW = NewSig(2) 
NE = NewSig(2) 
SW = NewSig(2) 
SE = NewSig(2) 
 
MakeEngine(); MakeRenderer(q,p) 
 
#---------------------------------------------------------------- Travel 
 
kick = NewKick()   # von Neumann neighborhood 
kick[N] = [0,+1] 
kick[S] = [0,-1] 
kick[W] = [+1,0] 
kick[E] = [-1,0] 
kick[NW]= [+1,+1] 
kick[NE]= [-1,+1] 
kick[SW]= [+1,-1] 
kick[SE]= [-1,-1] 
 
#---------------------------------------------------------------- Interaction 
 
 
def fanout(): 
  N._=S._=W._=E._=NW._=NE._=SW._=SE._ = q 
 
def bare(): 
  sum = N+S+W+E+NW+NE+SW+SE 
  q._ = [0,0,q,1,0,0,0,0,0][sum] 
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  Latch(); fanout() 
 
def echo(): 
  p._ = q; bare() 
 
def trace(): 
  p._ = p|q; bare() 
 
#---------------------------------------------------------------- Step 
 
def STEP(): 
  DoTravel(kick) 
  DoInteract(event)    # event will be echo or trace 
 
#---------------------------------------------------------------- Color map 
 
def krgb(): 
  if   q and     p: Red._ = 1 
  elif q and not p: Grn._ = 1 
  elif not q and p: Blu._ = 1 
 
#---------------------------------------------------------------- Initialize 
 
UseCmap(krgb) 
 
dist = [1,1] 
def init(): 
  'Standard initial configuration' 
  global event; event = echo 
  Randomize(q=[1,1]) 
  DoInteract(fanout) 
0;     BindKey("I",init) 
 
def toggle_trace(): 
  global event 
  if event==echo: event = trace 
  else:           event = echo 
0;     BindKey("T",toggle_trace) 
 
init() 

 
 
 

 
 
 


